
Spielidee

Entstehung/Evaluation

Spielmaterialien

Zusammenfassung & Vision

Kontakt: Martin Huber www.klinikkompass.deςmartin.huber@klinikkompass.deςSpiel demnächst zum Download auf www.pflegeunterricht.com

Ziele: Teamgedankewird gefördert I DerkollegialeAustauschwird unterstützt I WissenzumThemaWunde,Lebensqualität,Wundkausalitätwird überprüft

2 Spielvariantenmit unterschiedlichenSchwierigkeitsstufenI Ereigniskartensteigerndie SpannungI Zeitdauer: 2 - 4 Unterrichtsstunden

AngestrebteKooperationen: Kontaktzur ICW-ArbeitsgruppeLeipzigmit demZielder ZusammenarbeitundWeiterentwicklungder SpielideeI geplanteRealisierungüber

Quellen: ICWe. V. (2022): LernbegleitbuchzumSeminarWundexperteICW,5. Aufl. I DNQP(2015): ExpertenstandardPflegevon Menschenmit chron. WundenI KerstinProtz(2022): ModerneWundversorgung10. Aufl.,

Elsevier-Verlag

2 Wundteams  treten gegeneinander an und stellen 

sich abwechselnd Fragenzu Themen, wie 

Wundarten, Wundheilung, Wundbeurteilung, 

Beratung, Lebensqualität, Adheränz, Wund-

therapeutika, interprof. Zusammenarbeit, etc. 

ÅJedes Team begleitet eine/n Patient*in

Å.Ŝƛ ŜƛƴŜǊ о Ƴƛǘ ŘŜƳ αǊǳƴŘŜƴ ²ǸǊŦŜƭά ȊƛŜƘǘ ŘŜǊκŘƛŜ 

Patient*in um 3 Felder vor.

ÅEreigniskartenliefern überraschende Wendungen

Die Fragen orientieren sich an den Inhalten der 

Pflegeausbildung und der Weiterbildung 

Wundexperte (ICW). 

Das Spiel wurde auf  Verständlichkeit, Logikund 

Inhalt mehrmals im Pflegeunterricht und durch 

Wundexpert*Innen (ICW) evaluiert.

Spielfiguren
1 Patient*in für jedes Wund-Team

1 Wundexpert*in, symbolisch für ein 

Wund-Team oder 

4 Wundexpert*innen für 

bis zu 4 Mitspieler*innen

Fragekarten
orientieren sich an der Pflegepraxis,an Expertenstandards,Leitlinien und dem
Wundexpertenkurs-Curriculum(ICW), Wissenwird überprüft,Austauschim Team.

Abbildung/Foto

abonniere @klinikkompass.deund erhalte Updates zum WoundCare-Game

+ Infos und Tipps für Patient*innen im Krankenhaus 

Spielplan
Die Kreise orientieren sich an 

den verschiedenen Ebenen 

des Expertenstandards 

Pflege von Menschen 

mit chronischen Wunden. 

Runde Würfel als Symbol, dass es in der 

²ǳƴŘǾŜǊǎƻǊƎǳƴƎ αǊǳƴŘ ƭŅǳŦǘά. 

Frage: Wer entscheidet, welche Wundauflage auf die Wunde 

aufgebracht wird?

Antwort: Nicht Ärzte, Pflegekräfte oder Wundexpert*innen 

oder Patient*in, sondern die Wunde (Wundsituation) 

entscheidet.

Frage: Welche Kriterien sind für die Auswahl 

von Wundauflagen entscheidend?

Antwort:
1.Wundheilungsphase
2.Exsudatmenge
3.Tiefe/Lokalisation
4.Entzündungszeichen

Quelle: Expertenstandard Pflege von 
Menschen mit chron. Wunden DNQP

Anmerkungen: Die Therapiehoheit liegt beim Arzt und Wundexpert*innen bringen 
Wissen und Erfahrung mit, aber entscheidend ist der Lokalbefund der Wunde.

http://www.klinikkompass.de/
mailto:martin.huber@klinikkompass.de
http://www.pflegeunterricht.com/
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2 Teams + Patient*innen

Mehr als 200 Fragen
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Wissen und Erfahrung mit, aber entscheidend ist der Lokalbefund der Wunde.

Frage
Wer entscheidet, welche Wundauflage   
ausgewählt wird?

Antwort
5ƛŜ ²ǳƴŘŜ ό²ǳƴŘǎƛǘǳŀǘƛƻƴύ ȊǿŀǊ ƘŀōŜƴ Χ
ÅÄrztin bzw. Arzt Č Therapiehoheit 
ÅWundexpert*in Č Wissen/Erfahrung
ÅPflegeempfänger*innen Č Erwartungen/Bedürfnisse
Č aber alle müssen sich an der Wundsituation orientieren!

http://www.klinikkompass.de/
mailto:martin.huber@klinikkompass.de
http://www.pflegeunterricht.com/
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Inhalt mehrmals im Pflegeunterricht und durch 

Wundexpert*Innen (ICW) evaluiert.

WoundCare-Game
#teampatient #wundmanagement #lebensqualität #expertenstandard #runderwürfel

Spielfiguren
1 Patient*in für jedes Wund-Team

1 Wundexpert*in, symbolisch für ein 

Wund-Team oder 

4 Wundexpert*innen für 

bis zu 4 Mitspieler*innen

Fragekarten
orientieren sich an der Pflegepraxis,an Expertenstandards,Leitlinien und dem
Wundexpertenkurs-Curriculum(ICW), Wissenwird überprüft,Austauschim Team.

Abbildung/Foto

abonniere @klinikkompass.deund erhalte Updates zum WoundCare-Game

+ Infos und Tipps für Patient*innen im Krankenhaus 

Spielplan
Die Kreise orientieren sich an 

den verschiedenen Ebenen 

des Expertenstandards 

Pflege von Menschen 

mit chronischen Wunden. 

Runde Würfel als Symbol, dass es in der 

²ǳƴŘǾŜǊǎƻǊƎǳƴƎ αǊǳƴŘ ƭŅǳŦǘά. 

Frage: Wer entscheidet, welche Wundauflage auf die Wunde 

aufgebracht wird?

Antwort: Nicht Ärzte, Pflegekräfte oder Wundexpert*innen 

oder Patient*in, sondern die Wunde (Wundsituation) 

entscheidet.

Frage: Welche Kriterien sind für die Auswahl 

von Wundauflagen entscheidend?

Antwort:
1.Wundheilungsphase
2.Exsudatmenge
3.Tiefe/Lokalisation
4.Entzündungszeichen

Quelle: Expertenstandard Pflege von 
Menschen mit chron. Wunden DNQP

Anmerkungen: Die Therapiehoheit liegt beim Arzt und Wundexpert*innen bringen 
Wissen und Erfahrung mit, aber entscheidend ist der Lokalbefund der Wunde.

2 Teams + Patient*innen

Mehr als 200 Fragen

+ Ereigniskarten

Du hast bei der  
Händedesinfektion die 
Zeit von 30 Sekunden 

nicht eingehalten

Gehe 3 Felder zurück 

http://www.klinikkompass.de/
mailto:martin.huber@klinikkompass.de
http://www.pflegeunterricht.com/


Spielidee

Entstehung/Evaluation

Spielmaterialien

Zusammenfassung & Vision
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2 Spielvariantenmit unterschiedlichenSchwierigkeitsstufenI Ereigniskartensteigerndie SpannungI Zeitdauer: 2 - 4 Unterrichtsstunden

AngestrebteKooperationen: Kontaktzur ICW-ArbeitsgruppeLeipzigmit demZielder ZusammenarbeitundWeiterentwicklungder SpielideeI geplanteRealisierungüber

Quellen: ICWe. V. (2022): LernbegleitbuchzumSeminarWundexperteICW,5. Aufl. I DNQP(2015): ExpertenstandardPflegevon Menschenmit chron. WundenI KerstinProtz(2022): ModerneWundversorgung10. Aufl.,

Elsevier-Verlag
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ÅEreigniskartenliefern überraschende Wendungen

Die Fragen orientieren sich an den Inhalten der 

Pflegeausbildung und der Weiterbildung 

Wundexperte (ICW). 

Das Spiel wurde auf  Verständlichkeit, Logikund 

Inhalt mehrmals im Pflegeunterricht und durch 

Wundexpert*Innen (ICW) evaluiert.

WoundCare-Game
#teampatient #wundmanagement #lebensqualität #expertenstandard #runderwürfel

Spielfiguren
1 Patient*in für jedes Wund-Team

1 Wundexpert*in, symbolisch für ein 

Wund-Team oder 

4 Wundexpert*innen für 

bis zu 4 Mitspieler*innen

Fragekarten
orientieren sich an der Pflegepraxis,an Expertenstandards,Leitlinien und dem
Wundexpertenkurs-Curriculum(ICW), Wissenwird überprüft,Austauschim Team.
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+ Infos und Tipps für Patient*innen im Krankenhaus 
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Die Kreise orientieren sich an 

den verschiedenen Ebenen 

des Expertenstandards 

Pflege von Menschen 

mit chronischen Wunden. 

Runde Würfel als Symbol, dass es in der 
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oder Patient*in, sondern die Wunde (Wundsituation) 

entscheidet.

Frage: Welche Kriterien sind für die Auswahl 
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Antwort:
1.Wundheilungsphase
2.Exsudatmenge
3.Tiefe/Lokalisation
4.Entzündungszeichen

Quelle: Expertenstandard Pflege von 
Menschen mit chron. Wunden DNQP

Anmerkungen: Die Therapiehoheit liegt beim Arzt und Wundexpert*innen bringen 
Wissen und Erfahrung mit, aber entscheidend ist der Lokalbefund der Wunde.

2 Teams + Patient*innen

Mehr als 200 Fragen

+ Ereigniskarten

Du hast bei der  
Händedesinfektion die 
Zeit von 30 Sekunden 

nicht eingehalten

Gehe 3 Felder zurück 

Super, Du hast bei der 
Wundanamnese erfasst, 
unter welchen Gefühlen 
Der/die Patient*n leidet 
(z. B. Ängste, Schmerzen, 

Einsamkeit) 

Gehe 5 Felder vor 

http://www.klinikkompass.de/
mailto:martin.huber@klinikkompass.de
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Frage: Wer entscheidet, welche Wundauflage auf die Wunde 
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Wissen und Erfahrung mit, aber entscheidend ist der Lokalbefund der Wunde.

Ziele [das Warum?]
ÅWissen aktualisieren
ÅTeamwork aktiv erleben
ÅFokus auf Patientenorientierung
ÅSpiel ςSpaß - Spannung

Spieldauer [Wie lange?]
2 - 4 Unterrichts-Std.

Einsatzort [Wo?]
ÅPflegeausbildung 
ÅWundexpertenkurs

Das WoundCare-Game
Åproduktneutral
Åevidenzbasiert
Åkostenlose Variante (per pdf-Download)
ÅSpieleentwicklung Č
Åabonniere@klinikkompass.de [up to date]

http://www.klinikkompass.de/
mailto:martin.huber@klinikkompass.de
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